o
6O
[ ‘

3 JAHRE
FANTASIE

*REATIVITAT

\ PlEL

Mattel stellte aus recycelten Spielzeugen Spielplatzgerate flir Schule in Zweibricken zur Verfiigung

06.10.2025 09:54 CEST

Mattel feiert 80-jahriges Jubilaum mit
einem bedeutenden Meilenstein: Mattel
PlayBack-Programm liefert erste
recycelte Spielplatzgerate an deutsche
Schule

Frankfurt, 6. Oktober 2025 - Mattel, Inc. (NASDAQ: MAT), ein weltweit
fuhrendes Unternehmen im Bereich Spielzeug und Familienunterhaltung und
Eigentumer eines der ikonischsten Markenportfolios der Welt, feiert sein 80-
jahriges Bestehen mit einem besonderen Geschenk: Ein recyceltes



Spielplatzgerat, hergestellt von einem Recyclingpartner des Mattel PlayBack-
Programms, wurde einer Grundschule in Zweibrlcken Ubergeben. Seit seiner
Grundung hat Mattel das soziale Engagement zu einem zentralen Bestandteil
seiner Mission gemacht - fest verankert in der Unternehmenskultur und
verstarkt durch den Zweck seiner ikonischen Marken. Im Jubilaumsjahr zeigt
das Unternehmen die Wirkung des Mattel PlayBack-Programms, das durch
seine Recyclingpartner darauf abzielt, die Materialien der eingesendeten
Spielzeuge zu recyceln und fur neue Anwendungen zu nutzen, z. B. als Post-
Consumer-Recyclingmaterial (PCR) oder als neue Produkte wie
Spielplatzgerate.
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Das Mattel PlayBack-Programm ist derzeit in den USA, Kanada,
Grofdbritannien und Deutschland aktiv. In Deutschland sammelt Mattel Uber
das Programm gebrauchte Spielzeuge der eigenen Marken und versucht die



Materialien wie oben beschrieben zu recyceln. Das Programm tragt dazu bei,
den Lebenszyklus bestimmter wertvoller Materialien in Kunststoffspielzeugen
zu verlangern.

,Viele Spielzeuge enthalten wertvolle Materialien, denen wir ein zweites
Leben geben mochten®, sagt Sebastian Trischler, VP & Country Manager
Mattel DACH. ,Mit Mattel PlayBack wollen wir zeigen, wie Materialien aus
geliebten alten Spielzeugen in etwas Neues und Sinnvolles verwandelt
werden konnen.” Ein Beispiel dafiir ist die Verarbeitung von
Spielzeugmaterialien in den Spielplatzgeraten durch den deutschen
Recyclingpartner HolyPoly.

- |

Gemeinsam mit HolyPoly entwickelte Mattel die Prozesse und Infrastruktur,
um diesen zirkularen Ansatz zu ermoglichen - einschlielich der Einrichtung
von Sammelboxen in Schulen und Kindergarten. Das neu hergestellte
Spielplatzgerat wurde unter den teilnehmenden Schulen verlost.

Die Pestalozzi-Grundschule in Zweibrucken, die aktiv an der Initiative
teilnahm und Spielzeuge in bunten Mattel PlayBack-Sammelboxen sammelte,
wurde als Gewinnerin der Verlosung gezogen. Mit 240 Schulerinnen und
Schiler aus verschiedenen Herkunftslandern weihte die Schule am 30.
September ihr neues Mattel PlayBack-Spielplatzgerat ein. Die Kinder
erkundeten nicht nur die neuen Spielstrukturen, sondern fuhrten auch
Experimente zum Thema Recycling durch und erlebten hautnah, wie



Prinzipien der Kreislaufwirtschaft greifbar und unterhaltsam sein kdnnen.

.Fur unsere Schilerinnen und Schuler ist das ein doppelter Gewinn: Sie
erhalten neue Mdglichkeiten fur Spiel und Bewegung in der Schule und
lernen gleichzeitig, wie wichtig Nachhaltigkeit und gemeinschaftliches
Handeln im Alltag sind“, sagte Konrektorin Angela Mauf bei der Ubergabe.

Zur weiteren Sensibilisierung wird die Mattel PlayBack-Kampagne von einem
kostenlosen Bildungsprogramm fur Grundschulen begleitet. Speziell
entwickelte Arbeitshefte und Experimente helfen Kindern zu verstehen,
warum Ressourcenschonung wichtig ist und welche Rolle Recycling dabei
spielt.

Das neue Spielplatzgerat in Zweibrlcken stellt einen wichtigen Meilenstein
fur das Mattel PlayBack-Programm dar.

Weitere Informationen zum Programm:

Fur Familien: https://shopping.mattel.com/de-de/pages/playback-eltern
Fur Schulen: https://shopping.mattel.com/de-de/pages/playback-schulen
Zur Umsetzung: https://holypoly.co/de/cases/mattel
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Mattel ist ein global fihrender Konzern fur Spielwaren und
Familienunterhaltung, sowie Eigentimer eines der bekanntesten
Markenportfolios der Welt. Unser Portfolio begeistert durch eine Vielzahl
ikonischer Franchise-Marken, darunter Barbie®, Hot Wheels®, Fisher-Price®,
American Girl®, Thomas & Friends™, UNO®, Masters of the Universe®,
Matchbox®, Monster High®, Polly Pocket®, und Barney®, sowie weitere
beliebte Marken, die wir besitzen oder in Partnerschaft mit globalen
Unterhaltungsunternehmen lizenzieren. Unser Angebot umfasst Spielwaren,
Film- und Fernsehinhalte, Verbraucherprodukte, Digitale- und Live-
Erlebnisse, welche in Zusammenarbeit mit den weltweit fuhrenden
Einzelhandels- und E-Commerce-Unternehmen vertrieben werden. Seit seiner
Grundung im Jahr 1945 inspiriert Mattel Generationen dazu, den Zauber der
Kindheit zu entdecken und bestarkt Kinder darin, ihr volles Potenzial zu
entfalten. Besuchen Sie uns auf mattel.com.
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